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Mancada en La Panpa
Andr és Cal anaro

Introc G/ D7/9

G/

Abandonar la capital, irse a Santa Fé

C7/9

tomar confianza, equilibrio de bal anza
Gr7

canbi ar mate por café,

Gr7

Cuatro jinetes sol os

Eb5 D5 Gr7 D7/ 9

apocal i pticos en todo. -

G/

Adul terado por |a yuta en Cordoba entusiasno
C7/9

buscando nuevas rutas, puerto para anclar

G/

hot el es con casi no

Eb5 D5 G/ D7/ 9
el juego, nmujeres y vino
Eb5 D5 G/ D7/ 9

el juego, nujeres y vino.-

Gastando mas de | a cuenta conp esclavo del destino
negoci o de conpra y venta,

viento de (disea

enpuj an para San Luis,

aferrarse a un rem sse. -

Ganar un banco de nuseo

para |l egar a Mendoza

cam no dobl ado reposa, de prisa de prisa tranquilo
casa hernosa de estilo

| a yuta piojosa, el piro.-

Mancada en La Panpa

| a bronca no aguant a.

periplo barato, odisea en |Ilanta
atorados |l os cuatro

pel ados cono pat os

Eb5 D5 G/ D7/ 9
pero vivos al fina
Eb5 D5 G/ D7/ 9

retornar a Capital



Eb5 D5 G/ D7/ 9
donde todo sigue igual.-

Sol o

pero vivos al final

retornar a Capital

donde todo sigue igual (C#)D
donde todo, todo sigue igual.-

D7/ 9+: X5456X
C7/9: X3233X



