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CQuillerno Tel

Carl os Varel a
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Arp 1
Fm



Quillermo Tell no conprendid a su hijo
Fm c7
gue un dia se aburrié de | a manzana en | a cabeza.
Fm Bbm
Echo a correr y el padre lo maldijo
Fm cr
pues, cOnp, entonces, iba a probar su destreza

Arp 2

Fm Bbm
Quillermo Tell tu hijo crecib.
Fm 07

Quiere tirar la flecha.

Fm Bbm
Le toca a él probar su val or
Fm c7

usando tu bal |l esta.

Arp 1

Quillermo Tell no conprendi 6 el enpefio

pues, quién se iba a arriesgar al tiro de esa fl echa.

Y se asust6 cuando dijo el pequefio:

&#8220; Ahora |l e toca al padre |la nanzana en | a cabeza. &#8221

Arp 2

Quillermo Tell tu hijo crecid.
Quiere tirar la flecha.

Le toca a él probar su valor
usando tu ball esta.

SUBE UN TONO (DOS TRASTES)

Gn Cm

Quillermo Tell no le gustd |la idea

Gn Dm

y se neg6 a ponerse |la manzana en | a cabeza
Gm Cm

di ci endo que no era que no creyera

Gm D

pero que iba a pasar si sale mal la flecha

Quillermo Tell tu hijo crecid.
Quiere tirar la flecha.

Le toca a él probar su valor
usando tu ball esta.

Quillermo Tell no conprendié a su hijo
que un dia se aburri6 de |a manzana en | a cabeza.



