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ESTROFA

Dm Gn C F7
Con la intencid6n De no conproneterne

Dm Gn C F7 2)Riff 2
Voy a ol vidar Aquello que dije de nms

Dm Gn C F7
Y asi jugar y no decirte |a verdad

Dm Gn C F7
Voy a inventar pues nunca quise nada nmas
F7

CCRO

Dm Gn Am Gn



Y asi conmp si nada te o voy a decir
Dm Gmn Am Gmn
Y asi conp si nada tendré que vivir
Dm Gm Am Gm

ARff 1 (Solo la prinmera parte)

ESTROFA

Dm Gn C

Con la intenci 6n de no conproneterte
Dm Gn C

Te engafiara eso ha sido sienpre

Dm Gn C

Y sin dudar jamas te dije |la verdad
Dm Gn C

Hay que ganar Juegos perdi dos sienpre

CCRO

Dm Gn Am Gn
Y asi conp si nada te | o voy a decir
Dm Gn Am Gn
Y asi conp si nada tendré que vivir
Dm Gm Am Gm
Sea para bien o para nal Si n Pensar
Dm Gm Am Gm

Ponganos al anor irraciona

Dm Gn Am Gm x2

Dm Gm Am Gm
Y asi comp si nada te o voy a decir
Dm Gm Am Gm
Y asi conp si nada tendré que vivir
Dm Gm Am Gm
Sea para bien o para nal Si n Pensar
Dm Gm Am Gm
Ponganos al anor irraciona

Dm Gm Am Gm
Sea para bien o para mal Lo seréas

Dm Gm Am Gm

Sea para bien o para nmal Estara...
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Esto es todo, sugerencias y/o correcciones

son aceptadas con nmucho gusto.
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